OCAK AYI
TAM GUNLUK EGITIM
AKISLARI
VE
GUNLUK EGITIM
PLANLARI






24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangi¢)
Etkinlik Zamani

"Hopla, Zipla, Topla” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Farkliliklar” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
HOPLA ZIPLA TOPLA

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.4. Ard arda verilen ii¢ yonergeyi yerine getirir.
INCE MOTOR

25-30.5. Paketlerin ambalajlarini agar.

OGRENME SURECE

Oyun alanina 6nceden hazirladigini hediye paketlerini koyunuz. Hazirladiginiz
hediye paketlerinin izerine renkli kartlar yapistirin. Renkli kartlarin aynilarini
sinifa dagitin. Daha sonra sinifin zeminine kiigiik Legolar: daginik olarak
yerlestirin. Cocuklara bir oyun oynanacaginizi ve bu oyunun bir kural oldugunu
agtklayin. Her logonun iizerinden atlayarak sonra yerdeki kartlardan birini
almasini ve ilerde duran paketlerden elindeki renkte olan paketi segmesini isteyin.
Her gocugun yonergeye uymasini bekleyin. Cocuklara segtikleri hediye paketini
agmalarini isteyin. Paketini agan gocuktan iginde ne oldugunu anlatmasini isteyin.

MATERYAL
e Kiiglik hediye paketleri, lego,
GUVENLIK ONLEMI
e Cocuklarin izerinden atlayacaklari Legolarin kiigiik olmasina dikkat
edilmelidir.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
FARKLILIKLAR

GELISIM GOSTERGELERI

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: soyler.

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gore siralar.

INCE MOTOR
31-36. 2. Kagidi keser.

OGRENME SURECT

Cocuklara tuvalet kagidi ve kagit havlu rulolar: verin. Verdiginiz rulolarin
ozellikleri, benzerlik ve farkliliklari hakkinda sohbet edin. Cocuklara bazi
rulolarin uzun bazi rulolarin kisa oldugunu agiklayin. Uzun olan rulolari segerek
gruplamalarini isteyin.

Daha sonra gocuklardan kartonlar iizerine bir uzun bir kisa gizgi gizmesini ve
cizdigi gizgileri makas ile kesmelerini isteyin.

MATERYAL
e Makas, kagit, kalem, kagit rulolar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih: :..../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Oniime Bakarim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
"Neden-Sonug” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
ONUME BAKARIM

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.
DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari gérebilecegi sekilde oturur. "Oniine Bakarim” sarkisini birkag
kere tekrar eder. Ardindan ¢ocuklarinda tekrarlamalarini ister.

ONUME BAKARIM

Oniime bakarak yiiririm

Oniime bakarak kosarim

Eger 6niime bakmaz isem

Bir yere garpip diisebilirim.

Sarkisinin ardindan ¢ocuklarla dikkatli davranmanin 6neminden bahsedilir.

MATERYAL

GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e Sarki soylemekten hoslandiniz mi?
e Sarkida ne anlatiyor?
e Sarkinin adi neydi?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
NEDEN-SONU¢

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen sinifin uygun yerine bir sandalye koyar, oyun oynayacaklarini ve bu

sandalyenin lizerinden gegeceklerini sdyler. Oyunu dnce kendisi oynayarak

baslatir. Sandalyenin iizerinden gegerken bilerek arkasina bakar, konusur ve

diiser gibi yapar. Neden basaramadim, sanirim oyunda dikkat etmedigim ve

arkama baktigim igin der. Cocuklara neler yapmasi gerektigi sorulur. Oyun her

gocugun dikkatli bir sekilde oynamasiyla sona erer .

Oyun esnasinda "Dikkatliyim dikkatli, anarsin bir tilki “tekerlemesi séylenir.

MATERYAL
e Sandalye
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e Oyunda nelere dikkat ettik?
e Neden dikkatli olmaliy1z?
UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih: :..../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Katlama Cigek"” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Cicegimin Deseni” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahge Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
KATLAMA CICEK

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara ikiser tane kiigiik daire geklinde kesilmis el isi kdgidi
dagitilir. Cocuklardan bu daireleri ikiye katlayarak yan yana yapistirmalari istenir,
ardindan gigeklerine sap yaprak yaparak resimlerini siislerler. Ogretmen bu gicegi
kime hediye etmek istediklerini sorar. Ardindan "Cigegim” sarkis birlikte
soylenir. Sarki birkag kere soylendikten sonra gocuklardan el girparak sarkiyi
soylemeleri istenir.

CICEGIM
Cigegim mis gibi kokar
Koparirsam hemen solar
Su verirsem daha da agar
Cigegim mis gibi kokar.

MATERYALLER
o ElIsi Kagidi
e Yapigtiric

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
CICEGIMIN DESENI

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
DIL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina oturarak gicek resimleri gosterir. Resimler
tzerinde konusulur.En ¢ok hangi gigegi, ne renk gicegi sevdikleri sorulur.
Cocuklara bos kagit ve boyalar verilerek istedikleri gigegi gizmelerine rehberlik
edilir.

CICEK

Gi-gi-gigek

Beni topraga ek

Sularsan beni

Mis kokarim belki

Tekerlemesi gocuklarla birlikte séylenir.

MATERYAL
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Bloklar1 Gruplayalim” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Ince-Kalin” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
BLOKLARI GRUPLAYALIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

BILISSEL GELISIM

25.30.1. Tek basamakli sayilari art arda sdyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen yere ince ve kalin bloklari karigik olarak koyar. Cocuklar: iki gruba
ayirir ve gruplarin onlerine de birer sepet koyar. Bagla komutuyla bir grubun ince
bloklari, diger grubun ise kalin bloklari sepetlerine koymalar: istenir. Bitis
komutuyla gocuklar yerlerine geger ve sepetlerde ki bloklar sayilir. Hangi grubun
blok sayisi fazlaysa alkiglanir.

MATERYALLER
e Bloklar
e Sepet
GUVENLIK ONLEMI
DEGERLENDIRME
e Hangi bloklari topladik?
e Ince bloklari bulmak zor oldu mu?
o Inceile kalin bloklari nasil ayirt ettin?
UYARLAMA



ETKINLIK ADI
INCE-KALIN

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

31-36.2. Kagit keser.

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.3. Soruldugunda zit kavramlari soyler

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklar oynarken sinifin en merkezi yerine yere oturur ve elindekileri
yere birakarak kendi kendine konusur. Himmmm bu kalem mi kalin, yoksa bu kalem
mi, bu kitap mi ince yoksa bu kitap mi gibi. Cocuklar gevresine geldikge hepsine
sorar, ben de ince-kalin bulmaca oynuyorum ama sasiriyorum, beraber bulalim mi?
Der ve sirayla gocuklara sorar. Dogru cevap verdikge herkes kendini alkiglar.
Daha sonra gocuklara makas ve renkli kartonlar verilir. Cocuklara ilk 6nce kalin ve
uzun bir serit kesin, ince ve uzun bir serit kesin yonergeleri verilerek ¢ocuklarin
kalin ve ince seritler hazirlamalari istenir.

MATERYALLER

e Renkli karton

e Makas
GUVENLIK ONLEMI

e Makaslar kullanilirken dikkat edilmesi sdylenir.
DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Uggenleri Buluyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Uggenlerden Resim Yapiyorum" isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zaman ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig



ETKINLIK ADI
UCGENLERI BULUYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

25-30.9. Anlatilan 6ykiyi dinler.

BILISSEL GELISIM

31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
INCE MOTOR
31-36.3.Katlamalar yapar.

OGRENME SURECT

Ogretmen cocuklara elindeki iicgen resimlerini gosterir ve liggenin ii¢ kenar! ii¢
kosesi oldugunu anlatir. Sinifin bazi yerlerine iicgen seklinde renkli kartonlar
sakladigini soyler. Basla komutuyla sinifta saklanmig iiggenleri bulmalarini ister.
Oyun ¢ocuklarin istegi dogrultusunda tekrarlanabilir. Daha sonra A4 kagidina igi
bos liggen gizilir ve gocuklara verilir. Ayrica masalara elisi kagitlar: ve yapistirici
konur. Cocuklardan igi bos olan liggen seklinin igine elisi kagitlarini burusturularak
ticgen seklinin igine yapistirmalari istenir.

MATERYALLER
o Ucggen Seklinde Renkli Kartonlar
o Ucggen resmi
o Elisi kagidi
e Yapigtiric
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
UCGENLERLE RESIM YAPIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
DIiL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklari masalara alir ve renkli kartonlara ¢izilmis oyun etkinliginde
kullanilan tiggenleri dagitir. Cocuklarin bu iiggenleri bos kagitlara yapistirarak
resim olusturmalari istenir. Her gocugun yaptigi resmi arkadaslarina anlatmasi
istenir. Ardindan asagidaki tekerleme ogretilir.

UCGEN
Uggenim iiggen
Uc kenarim,iic kosem
Haydi beraber sayalim,
1-2-3 Uggen

MATERYALLER

e Uggen gekli

e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA






24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

G6rup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

“Uggenlerden Ne Yapsak” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

-~ |

Ogle
Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
“Boyayalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Glinl degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
UCGENLERDEN NE YAPSAK?

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
DiL GELISIMI
25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara renkli kartonlardan 3'er tane iiggen dagitir. Bu iiggenleri
kullanarak ne istediklerini yapabileceklerini soylenir. Calismalar bitince 6gretmen
¢ocuklara ne yaptiklarini sorar ve resmin arkasina yazar. Daha sonra 6gretmen
karton lizerine daire ve liggen sekillerini biyikli kiiglkli gizer.

Cizdigi sekillerin ortasina Amerikan fermuari yapistirir. Birkag pinpon tfopunun
izerine Amerikan fermuarinin diger kismini yapistirir. Hazirladigi kartonu duvara
asar. Cocuklardan pinpon toplarini duvarda asilan sekillere isabet ettirmeleri
istenir. Toplarin hangi sekillerin iizerine geldigi konusulur.

MATERYALLER

e Karton

e Yapigtirici

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BOYAYALIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
31-36.1. Modele bakarak yuvarlak gizgi gizer.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM
31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline iicer adet uzun nesne alarak gocuklarin arasina oturur. Ayni
nesneleri birlestirerek tiggen olusturmaya galisir. Cocuklarin dikkati gekilince
onlarin da iiger adet blok, kalem vs alarak ticgen yapmalarina firsat verilir.
Ogretmen ¢ocuklara iiggen resimleri ve boyalari dagitir, boyama galigmasi yapilir.
Daha sonra “liggen” siiri birlikte soylenir.

UGGEN

¢am agacina benzerim

Kenarlarim g tane

Adimi sdyleyin gocuklar

Hepiniz tane tane.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih....../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangi¢)
Etkinlik Zamani

“Kiiglik Kirpi” isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Ponponla Sayi Nesne Caligmasi” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
KU¢UK KIRPT

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.

.....

31-36.6. Tiip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

25-30.2. Model olundugunda dik ¢izgi gizer.
25-30.3. Nesneleri belirli bir hat iizerinde yan yana dizer.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklara kirpi resmi gostererek resimdeki hayvanin ne oldugunu
sorar. Cevaplardan sonra kirpi ile ilgili bilgi verilir, dikenleri oldugundan
bahsedilir. Cocuklar masalara alinir. Kirpi resmi , boyalar ve yapistirici dagitilir.
Cocuklar kirpi resmini boyayip evlerinden getirdikleri kulak gubuklarini da kirpinin
sirtina yapistirirlar. Kirpiler kurumaya birakilir. Ardindan asagidaki siir 6gretilir.
KIRPI

Gordiim kigtik bir kirpi

Dikenleri sipsivri

Aman bana yaklasma

Dikenini batirma.

MATERYALLER
e Kulak Cubugu
e Kirpi Resmi,
e Boya Kalemleri
e Yapigtirici
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
PONPONLA SAYI NESNE ESLESTIRME

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM
25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.
31-36.2. Nesneleri birden fazla 6zelligine gore siniflar.
INCE MOTOR
25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
31-36.6. Tip seklindeki nesneleri islevine uygun olarak sikar.
OGRENME SURECT
Ogretmen ¢ocuklara iizerinde 1-2 rakamlari yazan ¢alisma kagitlar: dagitir.
Masalara yapistirici ve renkli kiiglik ponponlar koyar. Cocuklardan her rakamin
yanina uygun sayida ponpon yapistirmalari istenir. Ardindan sayma galismasi
yapilir. Daha "Iki Tavsan" parmak oyunu oynatilir.
IKI TAVSAN
Iki tavgan varmig. Bu Ponpon, Bu da Tonton! (Sag ve sol elin bas parmaklari
gosterilir.) Bir yarisma yapmaya karar vermisler.
En biyiik havucu bulan yarismay! kazanacakmis. (Kollar iki yana agilir.)
Tavsanlar kosmaya baslamiglar. (Kosma hareketi yapilir.)
Biiyiik bir tarlaya varmislar. (Iki kol yana agilir.)
En blyiik havucu aramaya baslamiglar.
Ponpon tavsan, gekmis gekmis; topraktan bir havug gikarmis. (Gekme hareketi
yaptlir.)
En blyik havug benim, demis. (Sevinme hareketi yapilir.)
Tonton tavsan da ¢cekmis ¢cekmis, topraktan bir havug ¢ikarmis. (Sevinme
hareketi yapilir.)
Ponpon, havucunu gostermis. Havug gok biiyiikmiis. Tonton da havucunu
gostermis.
Havug gok kiiglikmis. (Sag elin bas ve isaret parmagi arasinda bir 6lgi
gosterilir.) Yarismay: ponpon kazanmis. (Alkiglanir.)
MATERYALLER

e Ponpon, Yapistirici, Calisma Kagitlar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Patates Baskisi Ile Kardan Adam” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Kardan Adam Sarkisi * isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zaman ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
PATATES BASKISIYLA KARDAN ADAM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR GELISIM

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
SOSYAL DUYGUSAL GELISIM

25.30.3.Kendine ait nesneleri paylasir.

25.30.4.Basit kurallara uyar.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara siyah fon kartonu dagitir(1/4).Ardindan giin 6nceden
cocuklardan istedigi patatesi alarak ikiye boler. Beyaz parmak boyayla
patateslerin kesim yerleri boyanarak siyah kartona baski ¢alismasi yapilir. Bir
baski kardan adamin kafasi, ikinci baski da viicudu igin yapilir. Kardan adama goz,
agiz ve burun yapildiktan sonra gocuklar parmaklarini beyaz boyaya degdirerek
kartona kar taneleri yaparlar ve etkinligi tamamlarlar.

MATERYALLER
e Patates
e Siyah Karton

e Beyaz Parmak Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
KARDAN ADAM SARKISI

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katihr.
31-36. 4. Grupla sarki soyler/dans eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklara kardan adam yapan olup olmadigini sorar. Kardan adam
yaparken hangi malzemelere ihtiyag oldugu sorulur ve ardindan sarkiya gegilir.
KARDAN ADAM

Kardan adam yapalim

Burnuna havug takalim

Ustiyor bu havada

Boynuna atki saralim

Sarkisi gocuklarla beraber hareketleri yapilarak soylenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih....../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Pipetlerden Sekiller” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Pipetle Pegete Ufleme Oyunu” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
PIPETLERDEN SEKILLER

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

25-30.4 Art arda verilen lig yonergeyi yerine geftirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir,

INCE MOTOR GELISIM

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

OGRENME SURECT

Ogretmen daha énceden istedigi pipetleri masanin ortasina koyar. Pipetlerin ne
ise yaradigi hakkinda konugulur. Ogretmen gocuklari masalara alir ve renkli
pipetleri degisik boylarda keser. Cocuklar bu pipetlerden istediklerini alip kagida
yapistirarak resim olusturur. Ev, ¢it, agag vb. drneklendirilir.

MATERYALLER
e Renkli Pipetler
e Yapigtirici
e Bos Kagitlar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
PIPETLE PECETE UFLEME OYUNU

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

DIL GELISIMI

25.30.4. Ug ve daha fazla sézciiklii ciimleler kurar.

OGRENME SURECE

Ogretmen pegeteleri cocuklara dagitarak kiigiik pargalara ayirmalarini ister.
Pegete parcalari masanin iizerine koyulur. Her ¢ocuk bir pipet alarak pegeteleri
iiflemeye baslar. Amag peceteleri masadan diisiirmeden ilerletmektir. Etkinligin
ardindan "Kis Geldi” tekerlemesi birlikte soylenir.

KIS GELDI

Kis geldi kar yagiyor

Cocuklar kartopu oynuyor

Kardan adam kosede

Sanki onlara giiliyor

MATERYALLER

o Pegete

e Pipet

e Masa
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"2 Rakamini Ogreniyorum” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Agacimi Seviyorum” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zaman ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
2 RAKAMINI OGRENIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR GELISIMI

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

25-30.3. Nesneleri belirli bir hat izerinde yan yana dizer.
DIL GELISIMI

25.30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25.30.4. U¢ ve daha fazla sozciiklii ciimleler kurar.
BILISSEL GELISIM

31-36. 7. Basit ritim kaliplarini tekrar eder.

OGRENME SURECE

Ogretmen sinifin panosuna 2 rakami asar. Cocuklarin dikkatini 2 rakamina geker.
Ardindan 6gretmen eline 2 tane oyuncak alir ve gocuklarla birlikte 1-2 seklinde
ritmik sayarlar. Daha sonra "Benim Adim Iki" parmak oyunu oynatilir.

BENIM ADIM IKI

Benim adim ikil (ki parmak gésterilir.)

El girpalim, bir, iki! (Iki kez el ¢irpilir.)

Parmak saklatalim, bir, ikil (Parmak saklatilir.)

Iki kulagini tut! (Kulak memesinden tutulur.)

Haydi, ek bir iki, bir iki, gek, cek, ¢ek! (Kulaklar gekilir.)

Daha sonra 6gretmen gocuklari masalara alarak her birine istedikleri boyama
sayfalarini ve boyalari dagitir. Cocuklar resimlerini boyamay! bitirdikten sonra
ogretmen hepsini yap boz pargasi seklinde keserek 4-6 pargaya ayirir.
Cocuklardan kendi yap bozlariyla oynamalari istenir.

MATERYALLER
e Boyama Sayfalari
e Boyalar
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
AGACIMI SEVIYORUM

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur
BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen bahgede dolagacaklarini, dogay! inceleyeceklerini séyler. Ardindan her
gocuk montunu giyer ve bahgeye ¢ikilir. Agaglar, bitkiler incelenir. Her canlinin
sevgiye ihtiyaci oldugu anlatilir. Cocuklardan kendilerine birer agag segmeleri, o
agaca sevgi sozciikleri soyleyerek sarilmalari istenir. Etkinligin ardindan sinifa
girilerek sohbet edilir. Ardindan "Orman” siiri birlikte saylenir.

ORMANLAR

Temiz hava doludur,

O giizelim ormanlar!

Bin bir gesit agagtir,

O giizelim ormanlar!

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

"Miyav Miyav Kedi " isimli etkinlik

Serbest Oyun

Ara Ogiin
Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

" Sayalim” isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MIYAV MIYAV KEDI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

BILISSEL GELISIM

25-30.5 Varliklarin sesiyle resimlerini eslestirir.

OGRENME SURECE
Ogretmen cocuklara iizerinde bir kedi resminin oldugu kagitlari ve boyalars
dagitir. Cocuklara burada kag tane kedi var, kediler nasil ses gikarirlar, ne yiyip
igerler gibi sorular sorulur. Cevaplarin ardindan gocuklarin kediye bir arkadas
gizmeleri istenir. Etkinlik sonunda kediler sayilir "2 kedi” oldugu belirtilir.

KEDI
Iki arkadas kedi
Miyav miyav dedi
Siit verdim igti
Bana tesekkiir etti.

MATERYALLER
e Kedi Resmi

e Boyama Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SAYALIM

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakli sayilari art arda séyler.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklarin yanina giderek elindeki nesneleri gosterir. Kag tane
olduklarini beraber sayarlar. Bir lego, iki araba, iki mandal gibi.

Ogretmen 1-2 rakam, nesne eglestirme calisma sayfalarini ve boyalar: dagitir,
yonerge dogrultusunda galismalar yapilir. Ardinda "Alkis Tutalim” tekerlemesi
soylenir.

ALKIS TUTALIM

Haydi birlikte

Sayilari sayalm.

Saytlari sayarken

Alkis tutalim.

1, 2 heyl..

Haydi, simdi yeniden

1, 2 heyl..

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Ad :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

"Uzaktaki Birine Mektuplu Resim” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani
"Uzak-Yakin" isimli etkinlik
Ara Ogiin

Bahce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zamani ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilig






ETKINLIK ADI
MEKTUPLU RESIM

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.5. Basit ciimlelerde zamirleri kullanir
INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
SOSYAL DUYGUSAL

25.30.4.Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katihr.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklara hangi sehirde yasadiklarini, farkli bir sehirde yasayan
tanidiklari olup olmadigini sorar. Cocuklarin cevabinin ardindan o kisilere serbest
resim yapilir. Ogretmen resmin arka sayfasina gocuklarin mesajlarini ekleyerek
etkinlikleri postalanmak iizere evlere gonderilir.

Daha sonra 6gretmen masa tizerine birkag nesne konur. (Kiigiik top, tak-gikar
oyuncak, kalem vs.) Cocuklara bu nesneler tanitilir. Cocuklar arasindan ebe segilir.
Ebe gormeden bir nesne aralarindan gikartilir. Ebenin nesnelere dikkatle bakmasi
istenir. “Iglerinden hangisi yok?" sorusu sorulur. Dogru cevap veren ebe,
ebelikten kurtulur.

MATERYALLER
e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
UZAK-YAKIN

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.
BILISSEL GELISIM

31-36.3. Soruldugunda zit kavramlar: soyler
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.

31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECE

Ogretmen eline iki kiigiik top alarak ¢ocuklarin gorebilecegi bir yere oturur. Bir
topu uzaga, diger topu yakina atarak uzaaaak-yakiinn diyerek dikkat geker.
Gocuklarin da katilimiyla sirayla toplar yakin ve uzak mesafelere atilarak oyun
tamamlanir. Ogretmen cocuklara uzak-yakin hangisi isimli ¢alisma kagitlar: ve
boyalari dagitir, yonerge dogrultusunda kavram galismasi yapilir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Renkli Marullar” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“Catisi Karlh Evler” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zaman ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
RENKLI MARULLAR

GELISIM GOSTERGELERL

DIiL GELISIMI

25-30.7. "Hepsi" ve"biri" ifadelerine uygun tepki verir.
25-30.8. Nesneleri isterken isimlerini soyler.
25-30.9. Anlatilan oykiyd dinler.

31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iliskisi kurar.

OGRENME SURECE

Ogretmen cocuklara elindeki marulu gésterir. Marulun ne renk oldugu, kirmizi,
sari, mavi ve turuncu renk marul olup olmadigi sorulur. Cevaplarin ardindan dort
seffaf kap alinir. Igine soylenen renklerde gida boyali su koyulur. Maruldan birer
yaprak kopartilarak boyali sularin igine birakilir. Cocuklardan marullardaki renk
degigimini gzlemlemeleri istenir. Ogretmen konuyla ilgili agiklamalar yapar.

MATERYALLER
e Marul
e 4 Adet Seffaf Kap
e (Gida Boyasi
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
CATISI KARLI EVLER

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR GELISIM

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.

31-36.2. Kagidi keser.

31-36.3. Katlamalar yapar.

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.

OGRENME SURECE

Ogretmen ¢ocuklari masalara alir ve kare gekli gizilmis renkli evalar dagitarak
kesmelerini ister. Kesemeyen gocuklara yardim edilir. Ardindan makyaj temizleme
pamuklari ortadan ikiye kesilerek evin gatisi olarak yapistirilir. Evin ¢atisina kar
yagdigi belirtilir. Tim gocuklarin yaptigi ¢alismalar siyah fon kartonuna
yapistirilir. Gece manzarasinda karli evler olur. Cocuklar beyaz parmak boyayla
baski ¢alismasi yaparak kar yagisi olugtururlar.

MATERYALLER

e Makyaj Temizleme Pamugu

e Renkli Evalar

e Makas

e Yapigtiric

e Siyah Fon Kartonu

e Beyaz Parmak Boya
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“"Mandallarla Renk Carki” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oéle

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Sepette Ne Var?” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zaman ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
MANDALLARLA RENK CARKI

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
BILISSEL GELISIM

25-30.1 Tek basamakl sayilari art arda séyler.
25-30.3 Rengi soylenen nesneyi gosterir.

31-36.6. Iki nesneyi belirli bir 6zellige gore siralar.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklarin her birine sekizer adet ahgap mandal verir ve séylenen
renklerde boyamalarini ister. Mandallar kuruduktan sonra 6gretmen hazirlamig
oldugu renk garklarini dagitir ve renk garkina uygun renkteki mandallari
takmalarini ister. Mandallarla renk ve sayi galismasi yapilir.

MATERYALLER
e Ahsap Mandal
e Parmak Boya
e Renk Carki
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SEPETTE NE VAR?

GELISIM GOSTERGELERL

BILISSEL GELISIM

31-36.4 Yakin gegmisteki olaylar: hatirlar.
DIL GELISIMI

25-30.5. Basit climlelerde zamirleri kullanir.
25-30.6. Basit climlelerde edatlar: kullanir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

25-30.4. Basit kurallara uyar.
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

OGRENME SURECT

Ogretmen gocuklarin kargisina oturur, elinde bir sepet vardir. Sepetin igine
degisik malzemeler koyar; oyuncak ayi, mandal, boya kalemi, gigek, elma, ceviz vb.
Sirayla gocuklari yanina gagirir. Cocuk goziini kapatarak bir nesne seger ve
elindekinin ne oldugunu tahmin etmeye ¢alisir. Dogru tahmin eden gocuklar
alkislanir. Oyun gocuklarin ilgisi dogrultusunda devam eder.

MATERYALLER

e Sepet

e Oyuncak Ayl

e Mandal

e Boya Kalemi

° Clgek

o Ceviz

e Elma Vb.
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)

Etkinlik Zamani

"Tatile Cikinca Neler Yapsam?” isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

"Suyu Dondurursam Ne Olur?” isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zaman ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
TATILE CIKINCA NELER YAPSAM?

GELISIM GOSTERGELERL

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM

31-36.2. Grup igi konusmalara katihr.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

25-30.9. Anlatilan 6ykiyi dinler

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklarin kargisina geger ve iki giin sonra 15 giinliik bir tatile
gireceklerini soyler. Tatilde dinlenmelerini, kendilerine iyi bakmalarini, aileleriyle
degisik galismalar yapabileceklerini hatirlatir. Cocuklara tatil planlari olup
olmadigi sorulur. Cevaplarin ardindan ¢ocuklar masalara gegerek tatilde yapmak
istediklerinin resmini gizerler. Ogretmen resimlerde ne oldugunu gocuklara sorup
yazarak ¢aligmalari ailelere génderir. Ogretmen gocuklara kis mevsimiyle ilgili bir
hikdye okur.

MATERYALLER

e A4 Kagdi

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
SUYU DONDURURSAM NE OLUR?

GELISIM GOSTERGELERL

INCE MOTOR

31-36.6. Tip seklindeki nesneleri iglevine uygun olarak sikar.
31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

BILISSEL GELISIM

31-36.1. Neden-sonug iligkisi kurar.

31-36.4 Yakin gegmisteki olaylari hatirlar.

OGRENME SURECE

Ogretmen gocuklarin kargisina geger ve bir bardak su icer. Cocuklar size bir
sorum olacak, sizce suyu buzdolabinin buzluk bélmesine koyarsam ne olur? Diye
sorar. Cevaplar dinlendikten sonra :"Haydi hep beraber deneyelim.” Denilerek her
gocugun plastik bir bardaga su doldurmast istenir. Bardaklar buzluga koyulur.
Ertesi glin gelince incelenecegi, bu aksam neler olabilir diisiinmeleri istenir.

MATERYALLER

e Su

e Plastik Bardak
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



24-36 AY GUNLUK AKIS

Kurum Adi :

Yas grubu : 24-36 Ay
Egitimcinin Adi :
Tarih:...../01/2022

Serbest Oyun

Grup Zamani( Giine Baslangic)
Etkinlik Zamani

“Tatile Girdim" isimli etkinlik
Serbest Oyun

Ara Ogiin

Bah¢e Zamani

Oile

Serbest Oyun

Etkinlik Zamani

“"Bay Bay" isimli etkinlik
Ara_Ogiin

Bahgce Zamani

Serbest Oyun

Grup Zaman ( Giinii degerlendirme)

Serbest Oyun

Ayrilhig






ETKINLIK ADI
TATILE GIRDIM

GELISIM GOSTERGELERL

DIL GELISIMI

25-30.2. Anlasilir sekilde konusur.

INCE MOTOR

25-30.1. Yumusak malzemelerle sekiller olusturur.
25-30.2. Model olundugunda dik gizgi gizer.

SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.2. 6rup igi konusmalara katilir,

OGRENME SURECT
Ogretmen gocuklari masalara alir, bugiiniin son giin oldugu,15 giinliik bir tatile
girildigi soylenir. D6nemin son resmini yapmanizi istiyorum diyerek gocuklara bos

kagitlar ve boyalar verir. Resimler yapilinca sirayla yapilanlar anlatilir, tatil
hakkinda sohbet edilir.

MATERYALLER

e Bos Kagitlar

e Boya Kalemleri
GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA



ETKINLIK ADI
BAY BAY

GELISIM GOSTERGELERL

DIiL GELISIMI

25-30.9. Anlatilan 6ykiyd dinler.
31-36.1.Iki basit ciimleyi birlegtirir.
SOSYAL-DUYGUSAL GELISIM
31-36.1. Yasitlariyla birlikte oyun oynar.

31-36.2. Grup igi konusmalara katilir.

OGRENME SURECT

Ogretmen ¢ocuklari uygun sekilde oturtur. Masanin birinin iizerine gelisim
raporlari dizilir. Ogretmen haksizlik olmamasi igin goziinii kapatarak seger ve
gelen gocuga karnesini verir. Karnesini alan gocuk 6gretmenini 6per ve karne
hediyesini alarak yerine geger. Her gocugun karnesinin verilmesinin ardindan
vedalasilir, iyi tatiller dilenir.

MATERYALLER

GUVENLIK ONLEMI

DEGERLENDIRME

UYARLAMA






